QA Instrukcja do Bibliotek kolorow i faktur
Q@@“' materiatdw Farby KABE do programéw:
) AutoCAD®, ArchiCAD®, Autodesk® 3ds Max®

[[[[[l AutoCAD®

Aby skorzystac z naszych palet kolorystycznych w aplikacji AutoCAD® nalezy:

1. Skopiowa¢ plik "kabe_kolory.ach" do odpowiedniego katalogu. Dla wersji AutoCAD® 2006 domysIna éciezka zapisu
wyglada nastepujaco:
C:\Documents and Settings\TWOJA LOKALNA NAZWA UZYTKOWNIKA\AppIication Data\Autodesk
\ADT 2006\enu\Support\Color

2. Uruchamiamy aplikacje AutoCAD® i z menu gtéwnego wybieramy pozycje "Format".

Po jej rozwinigciu wybieramy przycisk "Color...".

4. Pojawia sie okienko dialogowe "Select Color", gdzie zaznaczamy zaktadke “Color Books", i z rozwijalnego menu "Color
Book" wybieramy interesujacq nas palete kolorystyczna.
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Aby skorzystac z naszej biblioteki materiatow zawierajacej pliki graficzne faktur nalezy:

1. Skopiowac plik “kabe_faktury.mli" oraz pliki graficzne "tga" do odpowiedniego katalogu. Pliki graficzne znajdujq sie
w katalogu "tekstury\autocad". Dla wersji AutoCAD® 2006 domysIna Sciezka zapisu wyglada nastepujaco:
- plik “kabe_faktury.mli”,
C:\Documents and Settings\TWOJA LOKALNA NAZWA UZYTKOWNIKA\Dane aplikacji\Autodesk\AutoCAD2006
\R16.2\plk\Support\
- pliki "*.tga”
C:\Documents and Settings\TWOJA LOKALNA NAZWA UZYTKOWNIKA\Ustawienia lokalne\Dane aplikacji
\Autodesk\AutoCAD 2006\R16.2\plk\Textures\

2. Uruchamiamy aplikacje AutoCAD® i z menu gtdwnego wybieramy pozycje "Widok".

3. Pojejrozwinieciu zaznaczamy podmenu "Render" i wybieramy przycisk "Biblioteka materiatow...".

4. Pojawia sie okienko dialogowe "Biblioteka materiatdw", gdzie z menu "Aktualna biblioteka" wybieramy “kabe_faktury".

En! ArchiCAD®

Aby skorzystac z naszych bibliotek materiatéw w aplikacji ArchiCAD® nalezy:

1. Zapisa¢ pliki "kabe_kolory.pIn" i "kabe_faktury.pln" w wybranym przez nas miejscu. Uwaga: pliki bibliotek zostaty
utworzone w wersji ArchiCAD® 9.

2. Nastepnie uruchomic¢ aplikacje ArchiCAD® i otworzy¢ zapisane wczesniej pliki.

3. Palety kolorystyczne KABE mozna wybra¢ klikajac na "Options" w gtdownym menu aplikacji, nastepnie wskazujac
pozycje "Element Attributes" a po jej rozwinieciu "Materials...".

Autodesk® 3ds Max®

Aby skorzystac z naszych bibliotek materiatéw w aplikacji Autodesk® 3ds Max® nalezy:

1. Skopiowac¢ pliki "kabe_kolory.mat", “kabe_faktury.mat" oraz pliki graficzne "jpg" znajdujace sie w katalogu
"tekstury\3dsmax" do odpowiedniego katalogu. Dla wersji Autodesk® 3ds Max® 6 domyslna $ciezka zapisu wyglada
nastepujaco:

C:\Program Files\3dsmax6\matlibs - pliki "*.mat",
C:\Program Files\3dsmax6\maps - pliki "*.jpg".

2. Uruchamiamy aplikacje Autodesk® 3ds Max® i z menu gtdwnego wybieramy pozycje "Rendering".

Po jej rozwinieciu wybieramy przycisk "Material/Map Browser...".

4. Pojawia sie okienko dialogowe "Material/Map Browser", gdzie z menu "Browse From" wybieramy “Mtl Library"
i z menu "File" wybieramy przycisk "Open...".

5. W oknie "Open Material Library" wybieramy plik "kabe_kolory.mat" lub "kabe_tekstury.mat".
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