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A8 ArchicAD

1. Abyskorzystaéznaszych bibliotek materiatoww aplikacji ArchiCAD nalezy zapisaé pliki "kabe_kolory.pIn" i "kabe_tekstury.pIn"
wwybranym przez nas miejscu. Uwaga: pliki bibliotek zostaty utworzone w wersji ArchiCAD 14.

2. Nastepnie uruchomic aplikacje ArchiCAD i otworzy¢ zapisane wczesniej pliki.

3. Palety kolorystyczne KABE mozna wybraé klikajac na "Options" w gtéwnym menu aplikacji, nastepnie wskazujac pozycje
"ElementAttributes" a po jej rozwinieciu "Materials...".

I Autocap

1. Abyskorzystaéznaszych palet kolorystycznychw aplikacji AutoCAD nalezy skopiowaé plik "kabe_kolory.ach" do odpowiedniego
katalogu.Na przyktad dlawersji AutoCAD 2012 wwersji polskiej domysIna $ciezka zapisu wyglada nastepujaco:
C:\Documents and Settings\TWOJA LOKALNA NAZWA UZYTKOWNIKA\Application Data\Autodesk\
AutoCAD 2012 - Polski\R18.2\plk\Support\Color\
2. Uruchamiamy AutoCAD-a i zmenu gtéwnego wybieramy pozycje "Format".
3. Pojejrozwinieciu klikamy na przycisk "Color...".
4. Pojawia si¢ okienko dialogowe "Select Color", gdzie klikamy na zaktadce “Color Books" iz rozwijalnego menu "Color Book"
wybieramyinteresujacg nas palete kolorystyczna.

1. Aby skorzystaé z naszej biblioteki materiatow zawierajacej pliki graficzne nalezy skopiowac plik "kabe_tekstury.mli" oraz pliki
graficzne "tga" do odpowiedniego katalogu. Pliki graficzne znajduja sie na ptycie w katalogu "tekstury\autocad". Dla wersji
AutoCAD 2012 domysIna Sciezka zapisu wyglada nastepujaco:

- plik "kabe_tekstury.mli”,
C:\Documents and Settings\TWOJA LOKALNA NAZWA UZYTKOWNIKA\Application Data\Autodesk\
AutoCAD 2012 - Polski\R18.2\plk\Support

-pliki " *.tga”
C:\Documents and Settings\TWOJA LOKALNA NAZWA UZYTKOWNIKA\Application Data\Autodesk\
AutoCAD 2012 - Polski\R18.2\plk\Textures\

2. Uruchamiamy aplikacje AutoCAD iz menu gtdwnego wybieramy pozycje "Widok".

3. Pojejrozwinieciu klikamynapodmenu "Render" i klikamy na przycisk "Biblioteka materiatow...".

4. Pojawia sie okienko dialogowe "Biblioteka materiatow" , gdzie zmenu " Aktualna biblioteka" wybieramy “kabe_tekstury".

- 3ds Max

1. Aby skorzysta¢ z naszych bibliotek materiatéw w aplikacji 3ds max nalezy skopiowaé pliki "kabe_kolory.mat",
"kabe_tekstury.mat" oraz pliki graficzne "jpg" znajdujace sie na ptycie w katalogu "tekstury\3dsmax" do odpowiedniego
katalogu. Dlawersji Autodesk 3ds Max 2010 domysIna $ciezka zapisu wyglada nastepujaco:

C:\Program Files\Autodesk\3ds Max2010\matlibs - pliki " *.mat",
C:\ProgramFiles\Autodesk\3ds Max2010\maps - pliki " *.jpg".
2. Uruchamiamy aplikacje Autodesk 3ds Max2010izmenu gtdwnego wybieramy pozycje "Rendering".
. Pojejrozwinieciu klikamy na przycisk " Material/Map Browser...".
4. Pojawia sie okienko dialogowe "Material/Map Browser", gdziezmenu "Browse From" wybieramy “Mtl Library" izmenu "File"
wybieramy przycisk "Open...".
5. Woknie "Open Material Library" wybieramy plik "kabe_kolory.mat" lub "kabe_tekstury.mat".
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